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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Направленность программы: техническая. 

Адресат программы. Актуальным обучение по данной программе будет для 

мальчиков и девочек 14-17 лет без специальной художественной и технической 

подготовки. 

Актуальность программы заключается в том, что мультипликация заключает 

в себе большие возможности для развития творческих способностей, сочетая 

теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный 

продукт самостоятельного творческого труда детей. В процессе создания 

мультипликационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, 

связанные с действиями руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное 

усвоение технических приемов в различных видах деятельности, восприятие 

пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий, 

пространственных отношений, цвета, ритма, движения. Творческие способности, 

направленные на создание нового, формируются только на нестандартном 

материале, который делает невозможным работу по существующему шаблону, 

анимация – искусство, разрушающее все стереотипы изображения, движения, 
создания образов, чьи «границы совпадают только с границами воображения». 

Отличительные особенности программы – программа направлена не только 

решение технических задач, но и на знакомство с профессиями: мультипликатор, 
художник, специалист по стоп-моушн анимации.  

Новизна. Заключается в том, что позволяет детям в форме познавательной 

деятельности раскрыть возможности мультипликации, развивать и 

совершенствовать практические умения и навыки по созданию анимационного 

фильма, попробовать себя в роли режиссера, аниматора, монтажера и актера. 

Интегрирование различных видов изобразительной (рисование, лепка, 

конструирование, изготовление кукол из различных материалов) и технической 

(освоение различных техник съемки, работа с фото-, видео- и аудиоаппаратурой, 

специальным программным обеспечением) деятельности дает возможности 

овладения новыми навыками и расширения круга интересов детей. 

Уровень освоения программы – общекультурный. 

Объем и срок освоения программы. Освоение программы определяется 

содержанием программы, возрастными особенностями обучающихся, уровнем 

освоения программы и составляет 72 учебных часа, запланированных на 1 год 

обучения. 

Цель программы: создание условий для формирования творческих и 

коммуникативных способностей посредством самовыражения через создание 

короткометражных мультфильмов различных жанров. 

Задачи программы: 

обучающие:  

● освоить современные инструменты для создания анимации в технике стоп-моушн 

(фотоаппарат, программы, звукозаписывающие устройства); 

● получат представления об основных приемах создания мультфильмов в технике 

стоп-моушн; 

● научатся давать оценку работам сверстников. 



 

развивающие:  

● разовьют умение организовывать учебное сотрудничество и совместную 

деятельность с учителем и сверстниками  

● разовьют умение выбирать наиболее эффективные способы решения технических 

задач. 

● разовьют умение самостоятельно оценивать правильность выполнения учебной 

задачи. 

● разовьют креативное и критическое мышление  

воспитательные: 

● воспитают доброжелательное отношение друг к другу, готовность к 

сотрудничеству. 

● сформируют основы самоконтроля, самостоятельности, трудолюбия, умения 

доводить начатое дело до какие ценностные ориентации, отношения, личностные 
качества будут сформированы у учащихся. 

Планируемые результаты освоения программы 

Личностные результаты 

● опыт взаимодействия со сверстниками на принципах уважения и 

доброжелательности, взаимопомощи; 

● опыт успешной самореализации в различных видах социально и личностно 

значимой деятельности (познавательной, творческой, игровой); 

● опыт наблюдения позитивных образцов самореализации личности (сверстников, 

значимых взрослых) в коллективной творческой деятельности. 

Метапредметные результаты 

● опыт целеполагания, планирования, прогнозирования учебной и познавательной 
деятельности и возможных ситуаций, контроля своих действий в процессе 

достижения результата, определения способов действий в рамках предложенных 

условий и требований, корректировки своих действий в соответствии с 

изменяющейся ситуацией, оценивания правильности выбора способов действий и 

корректировки своих действий в соответствии с изменяющейся ситуацией; 

● опыт организации совместной деятельности и общения с педагогами и 

сверстниками, индивидуальной работы и работы в сотрудничестве с группой, 

разрешения конфликтов на основе согласования позиций и учета интересов, 

аргументированного отстаивания своего мнения, выражения своих чувств, мыслей 

и потребностей. 

Предметные результаты 
● опыт разговора с использованием терминологии из области стоп-моушн 

анимации; 

● опыт самостоятельного создания короткометражного/многосерийного 

мультфильма в технике стоп-моушн. 

 

ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ 

ПРОГРАММЫ 

 

Язык реализации программы: государственный язык РФ, русский 

Форма обучения: очная 

Особенности реализации программы: программа реализуется, в том числе 

в каникулярное время, для каникулярного периода предусмотрен на выбор 



 

родителей учащихся:  аудиторные занятия или поход на профессиональные 

пробы. 

Особенности организации образовательного процесса. Результат 

итогового занятия – открытый показ собственных снятых сюжетов в сообществе 

школы (ВК), аудитория: учащиеся школы и их родители, учителя. 
Условия набора в коллектив: принимаются все желающие по заявлению 

родителей.  

Условия формирования групп: разновозрастные. Допускается 

дополнительный набор учащихся на второй год обучения. 

Количество обучающихся в группе: 

Списочный состав групп формируется с учетом вида деятельности, 

санитарных норм, особенностей реализации программы или по норме 

наполняемости: на 1-м году обучения – не менее 15 человек; в соответствии с 

локальным актом ГБОУ СОШ №206. 

Формы организации занятий:  
● беседа; 

● тренинг; 

● самостоятельная работа; 

● мастер-класс; 
● форсайт-сессия. 

 

Формы организации деятельности учащихся на занятии: 

фронтальная: работа педагога со всеми учащимися одновременно (беседа, показ, 

объяснение и т.п.); 

групповая: организация работы (совместные действия, общение, взаимопомощь) в 

малых группах, в т.ч. в парах, для выполнения определенных задач; задание 

выполняется таким образом, чтобы был виден вклад каждого учащегося (группы 

могут выполнять одинаковые или разные задания, состав группы может меняться 

в зависимости от цели деятельности); 

индивидуальная: организуется для работы с одаренными детьми, 
солистами, для коррекции пробелов в знаниях и отработки отдельных 

навыков. 

Материально-техническое оснащение программы включает в себя: 
● хорошо освещенный кабинет, 
● удобные парты, 
● компьютер, видеопроектор, 
● штатив, свет, 
● программа Stop motion.



 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН  
№ п/п Название раздела, темы Количество часов Формы 

контроля/ 

аттестации 
Всего Теория Практика 

1.  
Вводное занятие 2 1 1 Практическое 

задание, 

наблюдение 

2.  
Природа стоп-моушн 

анимации 

8 4 4 Практическое 

задание, 

наблюдение 

3.  
Оборудование для 

анимационной 

деятельности 

6 3 3 Практическое 

задание, 

наблюдение 

4.  
Работа со светом в кадре 8 4 4 Практическое 

задание, 

наблюдение 

5.  
Приложения для монтажа 

в стиле стоп-моушн 

6 3 3 Практическое 

задание, 

наблюдение 

6.  
Съемка  30 15 15 Практическое 

задание, 

наблюдение 

7.  
Решение кейсов 8 4 4 Практическое 

задание, 

наблюдение 

8.  Итоговые занятия 4 2 2  

 Итого 72 36 36  
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Год 

обучения 

 
Дата 

начала 

занятий 

 
Дата 

окончания 

занятий 

 
Количество 

учебных 

недель 

 
Количество 

учебных 

дней 

 
Количество 

учебных 

часов 

 

Режим 

занятий 

 

 1 год 
01.09.23 24.05.23 36 36 72 

Один раз в 
неделю 

 



 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА первого года обучения 

Задачи программы: 

обучающие:  

● освоить современные инструменты для создания анимации в технике стоп-

моушн (фотоаппарат, программы, звукозаписывающие устройства); 

● получат представления об основных приемах создания мультфильмов в 

технике стоп-моушн; 

● научатся давать оценку работам сверстников. 

развивающие:  

● разовьют умение организовывать учебное сотрудничество и совместную 

деятельность с учителем и сверстниками  

● разовьют умение выбирать наиболее эффективные способы решения 

технических задач. 

● разовьют умение самостоятельно оценивать правильность выполнения 

учебной задачи. 

● разовьют креативное и критическое мышление  

воспитательные: 
● воспитают доброжелательное отношение друг к другу, готовность к 

сотрудничеству. 

● сформируют основы самоконтроля, самостоятельности, трудолюбия, умения 

доводить начатое дело до какие ценностные ориентации, отношения, 

личностные качества будут сформированы у учащихся. 

 

Планируемые результаты освоения программы 

Личностные результаты 

● опыт взаимодействия со сверстниками на принципах уважения и 

доброжелательности, взаимопомощи; 

● опыт успешной самореализации в различных видах социально и личностно 

значимой деятельности (познавательной, творческой, игровой); 

● опыт наблюдения позитивных образцов самореализации личности 
(сверстников, значимых взрослых) в коллективной творческой деятельности. 

Метапредметные результаты 

● опыт целеполагания, планирования, прогнозирования учебной и 

познавательной деятельности и возможных ситуаций, контроля своих 

действий в процессе достижения результата, определения способов действий 

в рамках предложенных условий и требований, корректировки своих 

действий в соответствии с изменяющейся ситуацией, оценивания 

правильности выбора способов действий и корректировки своих действий в 

соответствии с изменяющейся ситуацией; 

● опыт организации совместной деятельности и общения с педагогами и 

сверстниками, индивидуальной работы и работы в сотрудничестве с группой, 

разрешения конфликтов на основе согласования позиций и учета интересов, 

аргументированного отстаивания своего мнения, выражения своих чувств, 

мыслей и потребностей. 

Предметные результаты 

● опыт разговора с использованием терминологии из области стоп-моушн 



 

анимации; 

● опыт самостоятельного создания короткометражного/многосерийного 

мультфильма в технике стоп-моушн. 

 

Содержание программы первого года обучения 

 

1 

Вводное занятие. Теория: инструктаж по технике безопасности, что такое stop-motion 

анимация (часть 1). Практика: как работает stop-motion анимация, разбор примеров 

2 

Теория: что такое stop-motion анимация (часть 2). Практика: как работает stop-motion 

анимация, разбор примеров 

3 

Теория: история анимации. Практика: композиция кадра, освещение, управление взглядом 

зрителя 

4 

Теория: история анимации. Практика: композиция кадра, освещение, управление взглядом 

зрителя 

5 

Теория: роль сюжета в stop-motion анимации. Практика: разбор существующих сюжетов (на 

примере мультфильмов, снятых в этой технике), создание собственного сюжета  

6 

Теория: Знакомство с оборудованием для анимационной деятельности, техника безопасности 

при работе с оборудованием Практика: съемка приветственной заставки 

7 

Теория: Знакомство с оборудованием для анимационной деятельности, техника безопасности 

при работе с оборудованием. Практика: съемка приветственной заставки: монтаж 

8 

Теория: Знакомство с оборудованием для анимационной деятельности, техника безопасности 

при работе с оборудованием. Практика: съемка приветственной заставки: звук 

9 

Теория: приемы управления взглядом зрителя в stop-motion анимации. Практика: работа со 

светом в кадре, съемка сюжета 

10 

Теория: приемы управления взглядом зрителя в stop-motion анимации. Практика: работа со 

светом в кадре, съемка сюжета 

11 

Теория: приемы управления взглядом зрителя в stop-motion анимации. Практика: работа со 

светом в кадре, съемка сюжета 

12 

Теория: приемы управления взглядом зрителя в stop-motion анимации. Практика: работа со 

светом в кадре, съемка сюжета 

13 

Теория: приложения для монтажа в стиле stop-motion анимации. Практика: осуществление 

монтажа видео-, аудиоматериала 

14 

Теория: приложения для монтажа в стиле stop-motion анимации. Практика: осуществление 

монтажа видео-, аудиоматериала 

15 

Теория: приложения для монтажа в стиле stop-motion анимации. Практика: учимся делать 

титры 

16 

Теория: покадровая съемка. Практика: съемка короткометражного сюжета, монтаж, 

озвучивание 

17 

Теория: покадровая съемка. Практика: съемка короткометражного сюжета, монтаж, 

озвучивание 

18 

Теория: покадровая съемка. Практика: съемка короткометражного сюжета, монтаж, 

озвучивание 



 

19 

Теория: покадровая съемка. Практика: съемка короткометражного сюжета, монтаж, 

озвучивание 

20 

Теория: покадровая съемка. Практика: съемка короткометражного сюжета, монтаж, 

озвучивание 

21 

Теория: покадровая съемка. Практика: съемка короткометражного сюжета, монтаж, 

озвучивание 

22 

Теория: покадровая съемка. Практика: съемка короткометражного сюжета, монтаж, 

озвучивание 

23 

Теория: покадровая съемка. Практика: съемка короткометражного сюжета, монтаж, 

озвучивание 

24 

Теория: покадровая съемка. Практика: съемка короткометражного сюжета, монтаж, 

озвучивание 

25 

Теория: покадровая съемка. Практика: съемка короткометражного сюжета, монтаж, 

озвучивание 

26 
Теория: программмы для создания stop-motion анимации. Практика: решение кейса 

27 
Теория: программмы для создания stop-motion анимации. Практика: решение кейса 

28 
Теория: программмы для создания stop-motion анимации. Практика: решение кейса 

29 
Теория: программмы для создания stop-motion анимации. Практика: решение кейса 

30 
Теория: покадровая съемка. Практика: съемка многосерийного сюжета, монтаж, озвучивание 

31 
Теория: покадровая съемка. Практика: съемка многосерийного сюжета, монтаж, озвучивание 

32 
Теория: покадровая съемка. Практика: съемка многосерийного сюжета, монтаж, озвучивание 

33 
Теория: покадровая съемка. Практика: съемка многосерийного сюжета, монтаж, озвучивание 

34 
Теория: покадровая съемка. Практика: съемка многосерийного сюжета, монтаж, озвучивание 

35 

Теория: современная анимация. Практика: открытый показ собственных снятых сюжетов, 

рефлексия 

36 

Теория: современная анимация. Практика: открытый показ собственных снятых сюжетов, 

рефлексия 

 
 

Учебно-методический комплекс программы 
«Мультлаборатория» 

Список литературы 
1.  Маэстри Дж. Секреты анимации персонажей. СПб.: Питер, 2002; 

2. Халас Д., Уайтекер Г. Тайминг в анимации. Пер. с англ. Ф. Хитрук. М.: Магазин Искусства, 

2000; 

3. Золотарёва, А. В. Дополнительное образование детей: Теория и методика социально-

педагогической деятельности [Текст] / А. В. Золотарёва. – Ярославль: Академия развития, 

2010. – 304 с.; 

4. Куприянов, Б. В. Организация досуговых мероприятий [Текст] :Б. В. Куприянов. - М: 

Академия, 2014. – 288 с.; 

5. Создание анимационных роликов в технике стоп-моушен. Монография – М.: Мир науки, 

2022 – Сетевое издание. Режим доступа: https://izd-mn.com/PDF/38MNNPM22.pdf  – Загл. с 

экрана. 

 

. 

 

Интернет – ресурсы: 

1. Электронная библиотека - Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/366.html 

https://izd-mn.com/PDF/38MNNPM22.pdf
http://www.iprbookshop.ru/366.html


 

2. Электронная библиотека - Режим доступа:  http://www.book.ru/activate/htr0hOQfFMiruSbdt4Jk 

3. Электронная библиотека образовательных и просветительских изданий [Электронный 

ресурс].–Режим доступа: http://www.iqlib.ru/. 

4. Энциклопедия коллективных творческих дел [Электронный ресурс]. – Режим доступа: 

http://www.kommunarstvo.ru/biblioteka/bibivaent.html 

 

 

 

Электронные ресурсы: 

1. Кэтрин Дьюи. Учимся лепить животных. Мн.: ООО “Попурри”, 200220.Технология 

организации досуговых мероприятий в образовательных учреждениях [Электронный 

ресурс]. – Режим доступа: http://www.sibvido.ru/-node/91 

2. Иткин, В.В. Жизнь за кадром [Электронный ресурс]: методическое пособие, Новосибирск, 

2008. —64 c.;  

3.  Иткин, В.В. Карманная книга мультжюриста. [Электронный ресурс] :Учебное пособие для 

начинающих мультипликаторов. Детская киностудия «Поиск» / В. Иткин. – Новосибирск, 

2006. — 52 c.; 

4. Анофриков, П.И. Принцип работы детской студии мультипликации [Электронный ресурс]: 

Учебное пособие. Детская киностудия «Поиск» / П.И. Ануфриков. – Новосибирск, 2008. — 

24 c.; 

 

 
ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

Входной контроль проводится в сентябре с целью выявления 

первоначального уровня знаний и умений, возможностей детей и 

определения природных творческих качеств. 

Формы: 
● педагогическое наблюдение; 

● выполнение практических заданий педагога. 

Текущий контроль осуществляется на занятиях в течение всего 

учебного года для отслеживания уровня освоения учебного материала 

программы. 

Формы: 

● педагогическое наблюдение; 

● творческий показ; 

● анализ педагогом и учащимися качества выполнения творческих работ, 

приобретенных навыков общения. 

Промежуточная аттестация предусмотрена 2 раза в год 

(декабрь, май) с целью выявления уровня освоения программы 

учащимися и уровня развития личностных качеств. 

Формы: 

● практические работы; 

● решение кейсов. 

 

Итоговое оценивание проводится в конце обучения. 

Формы: 

●  практическая работа 

http://www.book.ru/activate/htr0hOQfFMiruSbdt4Jk
http://www.iqlib.ru/


 

● выставка 

● анализ и обобщение данных об освоении программы учащимися, 

участия в фестивалях, конкурсах, соревнованиях, концертной 

деятельности; 

● анкетирование детей и родителей с целью выявления степени 
удовлетворенности образовательным процессом в коллективе и 

учреждении 


